T: Porzadkowanie wiedzy — algorytmy matematyczne i nie tylko

Warto zapamigtac

 Algorytm opisuje krok po kroku sposob rozwigzania problemu.

W algorytmicznym rozwigzywaniu problemu nalezy pamigtac o sprawdzeniu dziatania
algorytmu dla rdznych danych.

» W matematyce stosujemy algorytmy liczenia $redniej, pisemnego wykonania dziafan
arytmetycznych, takich jak dodawanie i odejmowanie.

W algorytmie wyszukiwania najmnigjszej liczby w zbiorze przyjmujemy na poczatku,
ze pierwsza liczba ze zbioru jest najmniejsza. Poréwnujemy kolejne liczby ze zbioru
z 13 liczba. Jesli znajdziemy liczbe mniejsza od pierwszej, przyjmujemy, Ze znaleziona
liczba jest najmniejsza i z nig bedziemy poréwnywac kolejne liczby zbioru. Porownania
liczb powtarzamy, az sprawdzimy wszystkie liczby ze zbioru.

* Aby uporzadkowac zbior liczb od najmniejszej do najwigkszej metodg przez
wybieranie, wyszukujemy w nim najmniejsza liczbg i zamieniamy jg miejscami
z liczba, ktora jest aktualnie na poczatku zbioru. Nastgpnie powtarzamy te czynnosci
z pominigciem liczb juz uporzadkowanych.

Zadanie 1.

W programie Scratch wykonaj algorytm dla przeliczen jednostek czasu. Dla utatwienia
skrypt do zadania, opis zmiennych ktorych nalezy uzy¢ i wyglad pulpitu.

ustaw minuty * nao

ustaw sekundy = mo

F=ToETll Podaj liczbe godzin =2 w1

ustaw godziny * na odpowiedZ
ustaw minuty *+ na godziny * @
ustaw sekundy * na godziny *

LWL Podana liczba godzin w przeliczeniu na minuty wynosi: JslrGr a sekund

powiedz = minuty przez o sekund

Gl Podana liczba godzin w przeliczeniu na sekundy wynosi: Wilri=Fs o sekund

powiedz sekundy przez o sekund

Odpowiedzia do zadania jest zdj¢cie lub screen ekranu z dowolnym przeliczeniem
(nie z przyktadu ponizej)
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Zadanie 2.

Stworz algorytm wykonania placka drozdzowego, zawierajacy:
e etapy przygotowania
e ilosci i wielkosci potrzebnych produktéw
e potrzebne ilosci czasu
e doktadny opis czynno$ci
o fotografie gotowego produktu (Internet, kuchnia, cukiernia, Paint)

Odpowiedzia do zadania jest gotowy przepis na ciasto drozdzowe + foto lub screen
Zadania oceniane bedg oddzielnie, brak zadania (jednego) brak (jednej) oceny

Czas nadsylania gotowych zadan do kontroli — poniedzialek 18 maja 2020 roku



