
T:  Porządkowanie wiedzy – algorytmy matematyczne i nie tylko 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 1.  

W programie Scratch wykonaj algorytm dla przeliczeń jednostek czasu. Dla ułatwienia 

skrypt do zadania, opis zmiennych których należy użyć i wygląd pulpitu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Odpowiedzią do zadania jest zdjęcie lub screen ekranu z dowolnym przeliczeniem 

(nie z przykładu poniżej) 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 2.  

 

Stwórz algorytm wykonania placka drożdżowego, zawierający: 

 etapy przygotowania 

 ilości i wielkości potrzebnych produktów 

 potrzebne ilości czasu 

 dokładny opis czynności 

 fotografię gotowego produktu (Internet, kuchnia, cukiernia, Paint) 

 

Odpowiedzią do zadania jest gotowy przepis na ciasto drożdżowe + foto lub screen 

Zadania oceniane będą oddzielnie, brak zadania (jednego) brak (jednej) oceny 

 

Czas nadsyłania gotowych zadań do kontroli – poniedziałek 18 maja 2020 roku 


